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Qui a le droit de tirer des gains
financiers de plantes et d'animaux
sauvages ? Si le remeéde est gratuit,
qui devrait payer pour la recherche
et le développement de nouveaux
médicaments ? F25

Doit-on exiger des entreprises des
contrdles volontaires ou obligatoires?

F26

Ce type de compagnie
peut-il étre sauvé ?

F27




Quels sont les pour et les contre
de I'alimentation génétiquement
modifiée?

F34

Comment les actionnaires et les
partenaires de Solartyss peuvent-il
contraindre cette coopérative a
devenir socialement responsable ?
(donner des exemples pratiques)

Les communautés locales devraient-
elles aider a résoudre les problémes des
immigrés ? Quelles sont les options de la
coopérative pour résoudre le probléme ?

FF36



Quels sont les risques de la
nanotechnologie alors qu'elle fabrique
des molécules pour produire de nouvelles
structures biologiques et physiques ?

F43

Cette contrepartie financiére de la
captation du carbone est-elle la meilleure
maniére de réglementer et de controler
les entreprises qui émettent de grande
quantité de carbone?

F44

Tout, ou une partie du matériel militaire,
devrait-il étre interdit a la vente au niveau
international ? Est-ce possible ? Quel est
le matériel militaire le plus dangereux
pour la planéte et pour les gens ?

F45



TOUR 1: banque rouge
TOUR 2: banque orange
TOUR 3: banque rose

TOUR 1: banque orange
TOUR 2: banque rose
TOUR 3: banque rouge

TOUR 1: banque rose
TOUR 2: banque rouge
TOUR 3: banque orange
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FAMILLE

FAMILLE

FAMILLE

ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

« Des billets de banque d'une valeur de 220
(Ethica), incluant 2 billets de 100 ¢

* Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

Les cartes Econews et Evénements sont
déposées sur le plateau de jeu.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social,
environnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d'épargne junior est utilisé
par les familles qui souhaitent placer leur
argent pour le futur. Ce compte rapporte
plus d’'argent mais celui-ci est bloqué
pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C’est pourquoi le détenteur du
compte ne percoit que 2% d'intérét.

Fél

ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

« Des billets de banque d'une valeur de 220 ¢
(Ethica), incluant 2 billets de 100 ¢

¢ Des piéces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

Les cartes Econews et Kvénements sont
déposées sur le plateau de jeu.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social,
environnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d’'épargne junior est utilisé
par les familles qui souhaitent placer leur
argent pour le futur. Ce compte rapporte
plus d'argent mais celui-ci est bloqué
pendant 2 ans.

Le Compte d’'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d’'intérét.
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ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

« Des billets de banque d'une valeur de 220 ¢
(Ethica), incluant 2 billets de 100¢

¢ Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

Les cartes Econews et Evénements sont
déposées sur le plateau de jeu.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social,
environnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d’'épargne classique 3% :
Le Compte d’'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d'épargne junior est utilisé
par les familles qui souhaitent placer leur
argent pour le futur. Ce compte rapporte
plus d’argent mais celui-ci est bloqué
pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d'intérét.

Fel



FAMILLE

FAMILLE

FAMILLE

ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

« Des billets de banque d'une valeur de 220
(Ethica), incluant 2 billets de 100

* Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

Les cartes Econews et Evénements sont
déposées sur le plateau de jeu.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social,
environnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d’épargne junior est utilisé
par les familles qui souhaitent placer leur
argent pour le futur. Ce compte rapporte
plus d’'argent mais celui-ci est bloqué
pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne percoit que 2% d'intérét.
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ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

« Des billets de banque d'une valeur de 220¢
(Ethica), incluant 2 billets de 100 ¢

¢ Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

Les cartes Econews et Evénements sont
déposées sur le plateau de jeu.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social,
environnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d’'épargne junior est utilisé
par les familles qui souhaitent placer leur
argent pour le futur. Ce compte rapporte
plus d'argent mais celui-ci est bloqué
pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d’'intérét.

Fél

ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

* Des billets de banque d'une valeur de 220
(Ethica), incluant 2 billets de 100

¢ Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

Les cartes Econews et Evénements sont
déposées sur le plateau de jeu.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social,
environnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d’'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d’'épargne junior 4% :

Le Compte d’'épargne junior est utilisé
par les familles qui souhaitent placer leur
argent pour le futur. Ce compte rapporte
plus d’argent mais celui-ci est bloqué
pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d'intérét.

Fel

BANQUE

BANQUE

BANQUE

ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

¢ Des billets de banque d'une valeur de
120¢ (Ethica), incluant 2 billets de 100

¢ Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

e 3 cartes (1 Compte d'épargne, 1 Action,
1 Coopéative) correspondant aux trois
types d'investissement proposeés.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social, envi-
ronnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d’épargne junior est utilisé par
les familles qui souhaitent placer leur argent
pour le futur. Ce compte rapporte plus d'ar-
gent mais celui-ci est bloqué pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d'intérét.
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ELEMENTS DU JEU

¢ 3 marqueurs d'une couleur

¢ Des billets de banque d'une valeur de
120 ¢ (Ethica), incluant 2 billets de 100 ¢

* Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde

¢ 3 cartes (1 Compte d'épargne, 1 Action,
1 Coopéative) correspondant aux trois
types d'investissement proposés.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social, envi-
ronnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d'épargne junior est utilisé par
les familles qui souhaitent placer leur argent
pour le futur. Ce compte rapporte plus d'ar-
gent mais celui-ci est bloqué pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d'intérét.

F62

ELEMENTS DU JEU
¢ 3 marqueurs d'une couleur
¢ Des billets de banque d'une valeur de
120¢ (Ethica), incluant 2 billets de 100
¢ Des pieces utilisées pour indiquer les
investissements sur la carte du monde
e 3 cartes (1 Compte d'épargne, 1 Action,
1 Coopéative) correspondant aux trois
types d'investissement proposés.

Placez vos 3 marqueurs sur la case 0, sur
chaque piste de score (financier, social, envi-
ronnemental) préts a avancer ou reculer.

Le Compte d'épargne classique 3% :
Le Compte d'épargne classique est utilisé
pour financer de grandes compagnies a
travers le monde.

Le Compte d'épargne junior 4% :

Le Compte d’'épargne junior est utilisé par
les familles qui souhaitent placer leur argent
pour le futur. Ce compte rapporte plus d'ar-
gent mais celui-ci est bloqué pendant 2 ans.

Le Compte d'épargne éthique 2% :
Le Compte d'épargne éthique est utilisé
pour financer les activités économiques
durables. C'est pourquoi le détenteur du
compte ne pergoit que 2% d'intérét.
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